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ご注意 " PlayStation2” 本体でメモリー，ード (SCPH-1020/ 別売り）を使用するとき 垮 

I メモリーカード (SCPH-1 020/ 別売り）を使用するときは、必ず" PlayStation 2" 本体の (!） （オン/スタンバイ）/ RgSET ボタンが緑色の状態（オンの I 
状態）で差し、の（オン/スタンバイ)/ RESET ランプを赤色の状態（スタンバイ状態）にする前に抜いてください。写 IJ 売りの" PlayStation2" 専用 マルチ I 
々.ソ プ (snPH-innan) やマルチ々 ップ fsnPH-i 〇 7 ⑴を 培— し t メモり一力ードを 体田す る 卜衾も. 同 ;^ の择作を杆な つ r くが ； s い,. 


ャ人 


メモリーカード1 
1ブロック 
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iarv -^ ,,: ；| かつて、主神カルドラと中立神バルテアスによる 

诚後の戦いが行われたと伝えられる、リユエード最大の大陸バブラシユカ。 

そこでは、カルドラによって計_されたクリーチヤーである「人間」が繁栄を誇っていた。 

しかし彼らの栄華も、ある事実が明らかになったために危機を迎える。 

_ それは、各地で出土する小さなカード状の石盤が、 

^太杏の神々の戦いを弓 I き起こした創造と破壊の書「カルドセブト」の破片だと钊明したことだった。 
「カルドセブトは、それを統べるものに無限の力を与える」 

リユエードの神話はそう語っていたのである。 f ^ 

力ードの力を* j | き出すことのできる特殊な能力者「セプター」たちは、 

それを集めんがため、いたるところで戦禍をリ I き起こし、大陸全土を混乱に陥れた。 

そのため人々は、戦乩を収拾し、人陴に卞:和をもたらすために戦ってくれるセプターの出現を待ち切んだ。 
そしてついに、人の芯荇が坩れたのである。 
















コントローラの使い方 


プレイ中の基本的な操作方法について説明します（—各ボタン機能については11〜12ページ) 
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アナログコント ロー ラ 


■ n ボタン ー 

情報切り替え 

方向キ- 

t •毒モード選択 
和*斗選択切り替え 
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ヘルプ機能 
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※「アナログコントローラ」と「コントロー 
ラ」の違いは振動機能のみです。振動機 
能の ON / OFF は、 LED の点灯 • 消灯にか 
かわらず、設定コマンドで設定できます。 


LED 点灯時は振動しない 

※振動機能の設定方法については5ページを参照してください。 


対戦プレイ(多人数プレイ) 


このゲームは最大4人までの対戦プレイを楽しむこ 
とができます。ゲーム中の設定で、コントローラの割 
り当てが自由にできるので、1つのコントローラでも 
4人プレイが楽しめます。別売のマルチタップを使用 
する場合は、使用例のようにコントローラ端子1もし 
くは2にマルチタップを接続し、マルチタップのコント 
口ーラ端子にコントローラを接続してください。また、 
必ずマルチタップ側のコントローラ端子レ A 、2- A に 
コントローラを接続してから、残りのコントローラを1- 
B 、 C 、 D 、2- B 、 C 、 D の各端子に接続してください。 


-“プレイステーション”本体 
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ゲ^ームモ^ード 


ディスクを本体に正しくセットして、“プレイステーション”を起動 
すると、才ープニングムービーの後、タイトル画面が表示されま 
す。夕仆ル画面では、「ストーリー」と「対戦」、ゲームの遊び方を 
まとめた r マニュアル」、「追加マップ」を選択することができます。 



物語を進めながら、個性的なキャラクターたちと対戦する1人 
用モードです。勝利すれば、次のマップへ進むことができます。 



最大4人までのプレイヤーが対戦できるモードです。コンピュ 
—夕操作のキャラクターを参加させることもできるので、1人で 
も楽しめます。対戦後、順位に応じたカードがもらえます。 



プレイ中に見ることができるオンラインマニュアルです。目次 
から目的のぺージへ飛んだり、関連事項へジャンプできる機 
能もあります。 


ゲームの 目的 


プレイヤーは、力ードから能力を引き出すことができる特殊能 
力者•セプターとなります。マップを回りながら、誰よりも早く 
総魔力（領地の価値+護符の価値+魔力）を目標値にし、城 
(スタート地点）にたどり着いたセプターが優勝となります。2 
位以下は総魔力の多い順に決定されます。このとき順位によ 
つてもらえる力ードの枚数が変わります。ストーリーモードでは 
優勝すると、マップクリアとなります。 



マップデータをメモリーカードにセーブするモード 
です。対戦モードで使用できる20の追加マップが v 
あります。 
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設定コマンド 


設定コマンドを使用すると、ゲーム中のサウンド、セリフの表示スピードなどを変更することができます 
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■設定コマンドの使い方 

ゲーム中のコマンド画面で「設定」コマンドを選ぶ。 
プレイヤー管理画面から「設定」を選ぶ。 


ゲーム 中のサウンドをステレオ 
出力にするか、モノラル出力に 
するかを選ぶことができます。 


ゲニム中のセリフ表示スピード 
を5段階に変更することができ 
ます。 


' アナログコントローラを使用す 
る場合、振動の「あり」「なし」を 
選ぶことができます。 

( LED 点灯で振動なし） 




テレビ モニターに あわせて、 ゲー 
ム画面の表示位置を上下に微 
調整することができます。方向キ 
一の t 毒で操作してください。 
(この項目はセーブされません） 


し 


設定コマンドを終了します。 
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(全体認定) 


※（全体設定)と表示される 
項目では、参加しているセ 
ブタ ー（ プレイヤー）全員の 
設定が変更されます。 





















データの 保存 


プレイデータの保存は、以下の場面で行うことができます 

■ブレイヤーデータのセーブ方法 

•ストーリー モードの全体マップ画面で「セーブ」を選ぶ。 

•対戦 モードで、セーブしたいセプターを選び、プレイヤー管理画面から「セーブ」を選ぶ。 
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セプターの名前の前に、このマ 
ークが表示された場合、読みこ 
まれたデータが変化したという意 
味なので、ゲームを終了する(本 
体の電源を切る）前に必ずセー 
ブをしてください。 




■ストー 1 J ーモードの中断 

•ストー リーモードプレイ時のみ、ダイス移動やスペルを使 
用する前にコマンドモードの「中断コマンド」を使用すること 
ができます。中断コマンドを使用した場合、その時点までの 
途中経過をメモリーカードに保存し、ゲームは自動的に終了 
します。 


•中断した データからプレイを再開する場合は、ストーリー 
モード開始時に「中断セーブデータから」を選んでスタートし 
てください。 

※「中断」した後、ストーリーモード開始時に「つづきから」を 
選ぶと、中断したマップの最初からスタートします。 





















通常画面の見方と操作方法 


相手のターンが終わって、自分のターンがはじまると、中央にあるスペルモードの画面が表示されますタイス移動をする 
場合は方向キーの t を、コマンドを使用する場合は方向キーの善を押じこモードを切り替えてください 



■ダイス移動 

ダイス移動するためのモードです。 

參 ダイス 

スペル選択から方向キー t を押すとダイスモードに 
切り替わり、画面の中央のダイスが自動的に回りは 
じめます。 

■スペル選択 

スペルカードを使うためのモードです。 

參 ステータスパネル (—8 ページ） 

プレイヤーの現在の状態を表しま1"。 

參 モード説明パネル 
現在のモードが表示されます。 

參 力ード説明パネル (—8 ページ） 

力ーソルが指じ r いる力ードの情報が表示されます。 
•手札パネル 

手札力ードが表示されます。明るく表示されている力 
ードが、使用可能なスペルカードです。 

■コマンド選択 

領地コマンドを除く各コマンドを実行することができ 
るモードです。 

•コマンド 

コマンドパネルから地図の参照、情報の確認等のコ 
マンドを実行できます。領地コマンドと終了コマンド 
はダイス移動の後、中断コマンドはストーリーモード 
のダイス•スペル使用前にのみ使用できます。 


コント ローラ 操作 


方向キ _t • 黍… モードの切り替え 
方向キー . 蟀…スペルカード、コマンドの選択 
® • ©ボタン…ダイス、使用力ード、コマンドの決定 
©ボタン…キャンセル 


























ステー タスパネル 


セプター名 — 
総魔力の順位 



:?儿ぺ儿卜 

1 ?§8 W e 



— 1 — 

魔力 

- T 

チェック マーカー 


総境 

【力 


土地 


クリーチヤーシンボル 
土地の属性：色 一 
所有者 フレーム ー 



通行料/ HP/ST 


I ード説明パネル 


カード名 - 

| サラマンダー 

カードのタイプ - 

ク U - チ v - 4 

ST - 

1? 40 g 50(P50) 

HP 

1 

|$100+4 

使用コスト:使用条件 |— 
MHP y 

配匿制限 r 


4 の攻望を受けると 

配置不可能地形 —^ 

ダメージ分 HP 増加 

カードの能力:効果 

属性/種族 


•ステータス/ 、ネル / 

チェックマーカー =通過した砦(チェックポイント） で 
す。 N は北の砦、 E は東の砦、 W は西の砦、 S は南 
の碧を表します。 

魔力 =現在使用可能の魔力です。 

総魔力 =領地の価値、護符の価値、魔力を足し/こ 
合§十です 

総魔力の順位 =このワクの色がセプターのカラーと 
なります。 


❿ 土地 


クリーチャーシンボル =土地を占領じ T いるクリーチ 



ヤーのシンボルです。 

所有者 フレーム =ワクの色は土地を占領した セプタ 
一のカラー です。 フレームは 土地のレベルをアップ 
するたびに太くなります。 

土地の属性:色 =土地の色は地•水•火■風•無と、そ 
れぞれの属性を表しています。 

通行料/ HP / ST = H ■ボタンを押すたびに、土 
地の通行料/クリーチヤーの HP / ST が切り替わ 
り、表示されます。 


•力ード 説明バネル 

クリーチャーカ—ドを例にじ^紹介します 。 j 
カードのタイプ =力ードのタイプです。クリ 
-/ アイテム/スペルの3種類があります。 
属性/種族 （一17 ページ) =クリーチャーの属性/ 
種族です。 

ST = クリーチャーの攻撃力です。攻撃のとき二の 
数値分だけ、相手の HP を減らします。 



HP = :クリーチャーの耐久力です。〇になるとクリーチ 


ヤーは死亡します。 

MHP = MAXHP 、 耐久力の最大値です。 

使用コスト:使用条件 =このカードを使用するときに 
必要な魔力、領地数、捨てるカードの枚数です。 
配置不可能地形 =そのクリーチヤーを召喚すること 
ができない地形があれば、ここに表示されます。 
カードの能力:効果 =その力ードが持つ、特別な能 
力(効果)です。 
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ャー召喚画面 W 方^操作方法 

タイス移動を終えると、中央にあるクリーチャー選択の画面になりますクリーチャーを召喚するためにその土地の情報 
を見る場合は方向キーの t を、コマンドを使用する場合は方向キーの善を押じこモードを切り替えてください。 

■土地情報 

クリーチャーを召喚する土地の情報を見ることがで 
きま t "。 

參 土地情報パネル 

キャラクターが止まっている土地の詳細な情報です。 
所有者 =土地を占領 U ： いるセプター名。 

価値 =その土地の価値。総魔力に加算される。 

通行料 =その土地に他のセプターが止まった時、支 
払わなければならない魔力。 

レベル =土地のレベルと属性とエリアです。 

籲 力ード説明パネル (一8 ページ） 

•支援/地形効果 (一21 ページ） 

クリーチャーが受けている支援/地形効果です。 

■クリーチャー選択 

手札カードの中からクリーチャーを選択し、召喚する 
ことができます。 

•手札バネル 

召喚できるクリーチャーは明るく表示されます。 

籲 力ード説明パネル (一8 ページ） 

■コマンド選択 

各コマンドを実行することができます。 

參 コマンド (—7 ページ） 




コント ローラ 操作 


方向キー t • 毒…モードの切り替え 
方向キー和.峰…クリーチャーカード、コマンドの選択 
® ® ボタン…使用カード、コマンドの決定 
©ボタン…キャンセル 



















戦闘画面の見方と操作方法 


敵の領地でクリーチャーを召喚した時や自分の領地に敵がクリーチャーを召喚した時、戦闘になります手札の情報を見 
る場合は方向キーの t を、クリーチャーとセプターの情報を見る場合は方向キー毒を押じ T 、 モードを切り替えてください 



■手札情報 

へ. 

手札にあるカードの情報が表示されます。 

•力ー ド説明/、。ネル (—8 ページ） 

■アイテム選択 

• f :， 


戰闘に使用するアイテムを選択する画面です。 




參 戦闘情報パネル 

戦闘をするクリーチャーの情報が表示されます。 

能力値 =クリーチャーの ST と HP の値。 

支援/地形効果 =クリーチャーが受けている支援/ 
地形効果の値。 

合計 =能力値と支援/地形効果の合計の値。 

•手札 パネル 

戦闘に使用できるカードが明るく表示されます。力一 
ドを使用する場合は、それぞれに割り当てられた 
® ® ® ❽ B 1 DI ボタンを押してくださ/ 
い。使用しない場合は、 START ボタンを押してく/な 

さい。 9 4 #* 


戦 




■クリーチヤー•セブター情報 

戦闘クリーチヤーの能力とセプターの現在の状態-を 
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表示するモードです。 

•カード 説明パネル (一8 ページ) 
•ステー タスパネル (—8 ページ） 


コント ローラ 操作 



方向キー畲•善…モードの切り替え 


方向キー和 • 4…アイテムカードの選択 
® . ❿ .EDI ■ボタン…アイテムカ 

ードの決定(戦闘開始） 

START ボタン…キャンセル 

(アイテムカードを使わない） 



















便利なコマンド 


プレイ中のどの画面(戦閫画面を除く）からでも、ボタンひとつでプレイに必要な情報を見ることができるコマンドを紹介 
しますそれぞれの役割と使い方を覚えておくとゲームが進めやすくなります 



©ボタンマップモード 


土地情報 


説明パネル 

カーソル 
支援/地形効果 
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©ボタンを押すと、いつでもマップ上の土地の情報を 
見る之とができます。知りたい土地にカーソルを合わせ 
ると、土地の情報、配置されているクリーチャーの情報、 
クリーチャーが受けている支援/地形効果が表示され 
ます。 



SELECT ボタンヘルプ機能 


SELECT ボタンを押すと、しゝつでも場面に応じたへ 
ルプメッセージを見ることができます。また、ヘルプ 
メッセージの最後で、「マニュアルを見る」を選べば、 
オンラインマニュアルを見ることができます。 


コン トローラ 操作 


方向キー耆.毒•和.岭…力ーソルの移動 
❽ボタン…キャンセル 


コントローラ操作 


方向キー t • 善…力ーソルの移動 
®•® ボタン…決定 
©ボタン…キャンセル 
























_ ボタン情報表示 


OI ボタンを押すと、いつでも情報コマンドを利用す 
ることがでぎます 0 
♦ステータス パネル (—8 ページ） 

セブター(プレイヤー)に関する情報が表示されます。 
參小 マップ 

マップ上の土地の属性、エリアが表示されます。白線 
に囲まれた部分が1つのエリアです。 

❿詳細メニュー 

地図 =マップモード (一11 ページ)です。マップ上の土 
地の情報が表示されます。 

セブター =ゲームに参加しているセプター全員の情報 
が表示されます。 

護符 =現在の護符の所持数が表示されます。 

手札 =現在持っている力ードを見ることができます。 
もどる =情報コマンドを終了します。 

•目標 総魔力 

現在のラウンド数とマップクリアに必要な目標値(総 
魔力)が表示されます。 


コン トローラ 操作 


方向キー f • 善…メニューの選択 
® - @ボタン…メニューの決定 
©ボタン…キャンセル 



I ボタン情報切り替え 


土地の通行料 


クリーチヤーの HP/MHP 


クリーチヤーの ST 


m ボタンを押すたびに、土地と配置されているクリ 
ーチャーの情報が表示されます。 

通行料 =その土地の通行料です。 

クリーチャーの HP / MHP =々 リーチャーの耐久力と耐 
久力の最大値を表示します。 

クリーチャーの耵=ク リーチャーの攻撃力です 。 v 



















ストーリーモー Kb ) 進め方 







ブック選択と編集 


全体マップ画面が表示され、さまざまな設定が行えます。まず 
はブックの設定を行いましょう。使用するブックを変更する場合 
は「ブックを変更する」、ブックを改造する場合は「ブックを編集 
する」を選んでください。 


ブックとは、力ード50枚の組み合わせ（セット）のことです。 
最初は用意されたブックを使用じて、ゲームをプレイします。 
マップをクリアじ r 力ードが手に入るようになると、ブック 
の編集が楽しめるようになります。 


■はじめて遊ぶ場合 

「ストーリーゲーム」の画面で「新しいプレイヤーを作る」を選ん 
でください。8体の中から使用するキャラクターを選び、次に6 
文字以内で名前を決定してください。※キャラクターは絵柄が 
異なるだけで、能力に違いはありません。 


■つづけて遊ぶ場合 

「ストーリーゲーム」の画面で「プレイヤーデータのロード」を選 
んでください。データをロードするメモリーカードが差してあるス 
ロット（メモリーカード差込口）を選び、次に使用するプレイヤー 
のデータを選んでください。 

「中断セーブデータから」を選ぶと、前回中断したところからプ 
レイを再開できます。「つづきから」を選ぶと、中断したマップの 
最初からプレイできます。「はじめから」を選ぶと、ストーリーモー 
ドの最初からプレイできます。 


















その他、各種設定を行います。ブックの編集や、ゲーム中のセ 
リフの表示スピードやサウンドを調整できる「設定」 (—5 ページ） 
などが行える「プレイヤー管理画面」、プレイデータを保存でき 
る「セーブ」、「ゲームをやめる」などから、好きなものを選んでく 
ださい。 


プレイするマップを選びます。プレイしたいマップの上に、キヤ 
ラクターを移動させ、「この場所に入る」を選ぶと、 ゲームが ス 
タートします。 

※大陸マップ上を移動するとき、 ® ボタンを押じ r いると、キヤ 
ラクターが高速で移動します。 





マップごとに設定された総魔力の目標値を達成し、一番早く城 
(スタート地点)に戻ったプレイヤーが優勝となります。優勝プレ 
イヤーが決まった時点で、ゲームは終了します。優勝できなか 
った場合は、再度チャレンジじ r ください。優勝 ur マップをク 
リアすると、次に行けるマップが増えていきます。 



—ムクリア 


マップの選択〜ゲームスタート 


ゲームスター トの準備 



I 




ストーリーモ 1.K の進め方 




























対戦モードの進め方 


参加プレイヤー登録 


画面下に表示されている「参加」コマンドを押すと、対戦モード 
をプレイするキャラクターを登録することができます。すでに作 
成じ r あるキャラクターを使用する場合は「ロード」、新たにキヤ 
ラクターを作成する場合は「新規」を選んでください。 






ブレイヤー管理画面 



登録画面でキャラクターを選び、 ® ボタンを押すと、プレイヤー 
管理画面となります。ブックの編集が行える「ブック編集」、持つ 
ているカードを見ることができる「ストック」、「画廊」、「セーブ」 
(—6 ページ)、「設定」 （—5 ページ)、「参加取り消し」などが行え 
ます0 




「対戦」コマンドを選び、キャラクターごとに使用するコントロー 
ラを決定します。次に使用するブックを選んで、 ® ボタンを押し 
て決定してください。これで登録完了です。また対戦に参加さ 
せたいコンピュータキャラクターを選ぶことができます。 





























対戦モードではいろいろなマップを使ってプレイすることができ 
ます。方向キーの_ •岭でマップを選択し、条件設定パネルの 
「決定」に力ーソルを合わせ、®ボタンを押すと決定となります。 

•マップ 1〜10は、ストーリーモードに登場するマップです。スト 
ーリーモードでクリアしていないマップは、使用できません。 

參 マップ11〜14は、対戦モードのみで使用できる対戦専用マ 
ップです。 

•マップ 15は、メモリーカードからマップデータを口ードじ T 使用 
します。 

.マップ 16は、プラス版で新たに収録されたマップデータです。 



■終了条件 

終了条件の設定を100 0 G 単位で変更することができます。 

■奪取カード 

参加プレイヤー同士で最高4枚の力ードを賭けて対戦するこ 
とができます。勝ったプレイヤーは負けたプレイヤーから、こ 
こで決めた枚数の力ードを奪取できます。奪取されるカード 
は負けたプレイヤーのブックからランダムに選ばれます。 
※コンピュータ操作のキャラクターが参加しているゲームで 
は設定できません。 


■土地 

ストーリーモードクリア後のみマップ上の土 
地の種類と配列を設定することができます。 

■ BGM 

プレイ中の BGM を好みに合わせて変更で 
きます。 

■セリフ 

キャラクターのセリフのある、なしを設定でき 
ます。 


順番の決定〜 ゲームスター ト 


マップ選択が終わると、プレイする順番が自動的に決定され、 
ゲームが スタートします。この順番通りに ゲームを 進めることに 
なります。 


k / 

3 ^ 1 ) 



マツプの選択、対戦条件の設定 



ぜネス 




















カードの種類 



『カルドセブト エキス パンシヨン』には大きく分けて3種類のカードが登 
場します。土地に配置し、敵との戦闘に使用する「クリーチャーカード」、 
クリーチャーの戦闘をサボートする「アイテムカード」、そじ r 様々な効 
果を 持つ「スペル カード」です。それぞれのカードの特徴と使い方を紹 
介します。 


クリーチヤーカード 


土地に配置したり、敵との戦闘に使用するカードで1"。それぞれのクリ 
ーチャーは HP (耐久力)、 ST (攻撃力)といった基本能力のほかに、属 
性、種族、特殊な能力を持っています。使用するには、それぞれに決 
められたコスト(魔力）が必要です。 


ク」 -クリーチヤーの属性 

リ.すべてのクリーチャーは5種類の属性に分類されます。 
配置する土地とクリーチヤーの属性が同じであれば、地 
形効果により戦闘中クリーチヤーの HP が増加します。 


防御系。援護能力を持つク 
リーチャーが多い。 


攻擊系。先制能力を持つク 
リーチヤーが多い。 


■クリーチヤーの種族 

すべてのクリーチャーは下の5種類の種族に分類され 
ます。種族の違いは、戦闘時のアイテム使用と対種別 
攻撃(〜を即死にする、など)に影響を及ぼします。 


不死族 


人間に近い種族。すべての偽りの魂を持つもの。防具 
アイテムを使用することがで 以外のアイテムを使用するこ 
きる。 とができる。 



水属性 


防御系。無効化能力を持つ 
クリーチャーが多い。 


L 1 無属性 


属性の無いクリーチヤー。使 
用コストが低い。 



獣族 



人族以外の動物。スクロー 植物型のクリーチヤー。アイ 
ルを除いたすべてのアイテムテムでは防具と道具を使用 
を使用することができる。 することができる。 


m 

火属性 


& 

竜族 


攻撃系。 ST の大きなクリー 
ヂ士一が多い。 


強力な竜の種族。アイテム 
では スクロールと 道具を使 
用することができる。 
























■クリーチヤーの能力 


クリーチヤーの能力の中から主なものを紹介します 

能力名 効果 

先制 防御側の時でも、先手を取って攻撃をしかけることができる。 


後手 

毒 

マヒ 


混乱 

石化 

即死 


先制の逆で、侵略側の時でも、相手に先手を取られてしまう。 


敵クリーチヤーに毒の効果をつける。毒状態のクリーチャーは戦闘毎に HP を失う。 


敵クリーチヤーにマヒの効果をつける。マヒ状態のクリーチヤーは、攻撃することも特殊能 
力を使うことも、アイテムを使うこともできなくなる。 


敵クリーチヤーに与えたダメージの30%のダメージを自分で受けてしまう。 


敵クリーチヤーを石壁（ストーンウォール/クリーチヤー)に変化させる効果。 


.特定の対戦相手の HP を瞬間的に0にする効果。クリーチヤーによって成功率(％)があり、 
必ずしも成功するわけではない。 


防御型 
援護 
無効化 


強打 


侵略時に使うことができない。クリーチヤー移動コマンドも使えない。 


クリーチヤーをアイテムとして使用できる。そのクリーチ ヤーの ST 、 H p が加算される b 


特定の相手からのダメージを受けない。ただし、対戦相手がスクロールを使った場合は無 
効化できない。 


特定の敵クリーチャーに、通常攻撃の1_5倍のダメージを与える。武器アイテムを使ったとき 
は、武器の ST も含めて 1.5 倍される。 


魅了 


再生 

能力値変化 
変身 


敵クリーチヤーを自分の手札に引きこむ。ただし、手札を6枚持っている時は効果を発揮す 
ることはできない。 


HP が1でも残っていれば、戦闘終了時にクリーチャーの HP が全回復する。 


戦闘中に、クリーチャーの ST または HP が、特定の条件に合わせて変化する。 


クリーチヤーが別のクリ-チャーに変化する。戦闘中のみの変化と永久的な変化がある。 


























戦闘時にクリーチヤーをサボートするカードです。クリーチヤーの ST と HP を増やした 
り、特殊な能力を与えたりできまクリーチヤーの種族によっては、ある種類のアイ 
テムは使えません。使用するには、それぞれに決められたコスト(魔力)が必要です。 


■アイテムカードの種類 



主に戦闘中の ST をアップし、相手に与えるダメ 
ージを増やします。侵略時に使用すると効果が 
あります。 


•使用で きるクリーチヤー 

人•獣•不死 



クリーチャーにさまざまな能力•効果を与えます。 
クリーチャーを回復させるもの、先制などのクリ 
-チャー能力を一時的に付加するものなど多種 
多様です。 

•使用で きるクリーチャー 
全種族 (人•獣•竜•不死•植物) 



主に戦闘中の HP をアップします。耐久力が増 
し、死ににくくなります。防御時に使用すると効 
果があります。 


•使用で きるクリーチヤー 

人•獣•植物 


スクロール 


巻物のこと。敵のクリーチヤーに、スクロールに 
書かれた ST 分のダメージを与えます。また地形 
効果を無視じ r ダメージを与えることができま1"。 

•使用で きるクリーチヤー 

人•竜•不死 



マップ上で使用するカードです。他のセプターから魔力を奪ったり、ダイスの目を操 
作するなどセプターに対じ r 使用するものと、クリーチヤーに対じ r 使用するものがあ 
ります。使用するには、それぞれに決められたコスト(魔力)が必要です。 


■スペルカードの種類 



クリーチヤーやセプターを攻擊します。クリーチ 
ヤー用は相手の HP が高い場合などに使用し、 
その後の戦闘を楽にします。セプター用は相 
手を行動不能にするものなどがあります。 


クリーチャ-用とセプタ-用があります。クリ— 
チャー用は HP の最大値を増やすものなどが 
あります。セプター用は敵のスペル攻擊を防 
ぐものなどがあります。 


ダイスの目を操作したり、セプターの移動にさ 
まざまな影響を与えます。自分を有利にするた 
め、相手を不利にするため、と状況に応じて、 
使い分けることができます。 


C 0 その他 


さまざまな効果を持つ特殊なスペルです。い 
ずれもゲームの展開を有利にするものばかり 
です。 






























_ 火の地形の 
即4纖 

※領地同士が隣り 
合っていなくても、 
同じエリア内なら連 
鎖は発生する 


同じエリア内で同じ属性（色）の土地を多く手に入れると、土地の価値と通 
行料がアップします。これを土地の連鎖といいます。 



土地の連鎖は、その数が増えるほど効果が高まります。また、レベルアップ 
と組み合わせると総魔力の絶大な上昇をもたらします。つまり同じ属性(色） 


土地の連鎖の効果 


通行料アップ！ 
土地の価値アップ! 






土地の連鎖を狙う上で気をつけることは、同一 
エリアの土地を占領する必要があるということ 
です。エリアは、情報コマンドの小マップで確 
認できます。白線で囲まれたところがひとつの 
エリアです 0 


土地の連鎖は同じエリア内でだけ効果がある 
護符の価値はエリアごとで計算される 
スペルの 中には 

エリア単位で効果を及ぼすものがある 































地形効果は防御側クリーチ 
ヤーにしか効果がありませ 
ん。また、無属性の土地か 
らは（たとえ無属性のクリー 
チャーを配置じ r も)地形効 
果を得ることはできません。 



地形効果 HP +10 


クリーチャーの属性と配置した土地の属性が同じであれば、地形効果が生 
まれます。戦闘中のクリーチヤーに「土地レベル X 10」の HP が加算されます。 


ミノタウロス 


火属性のクリーチャ- 
(ミノタウ□ス） 
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火属性の土地 

土地レベル1 






支援効果は地形効果とは異 
なり、侵略側、防御側のいず 
れの側でも有効となります。 


追加マップ 



支援効果 =ST + 20 


戦闘時、隣り合った土地が自分の領地だった場合、支援効果が生まれま 
す。戦闘中に「隣接する土地の数 X 10」 の ST が加算されます。 


⑱ 地の場合支， 


支援効果| 


ST +10 


2つの最新オリジナルマツプに加え、歴代の追加マツプが勢揃し、しています。 



•—直線！ ：「ファミ通 Wave 」 収録マップ第〗弾 •神頼み•目指せ王国 ( CEPTER‘S CUP 公式大会予選に使用）： 「セ 
プターズギルド Vol . l 」 に収録 •護符で大逆転： 「ファミ通 Wave 」 収録マップ第2弾 •思わぬ近道： 「ファミ通 Wave 」 収 
録マップ第3弾 #The letter H :「電擊 PlayStation 」 収録 •開拓者たち： 第一回公式大会決勝マップ。予選通過者に 
配布 ♦タクテイクスカルド•万里の長城•スモール•ワールド： 「セプターズギルド Vol . ll 」 に収録 •天上天下： ファ 
ミ通 Wave 杯優勝者によるマップ 參 ALL JAPAN 福岡、礼榥、名古屋、大阪、東京 ( CEPTEFCSCUP 記念マップ) ：大会 
予選参加者に配布 #5つの IKCEPTEFTS CUP 決勝戦プレゼントマップ）： 決勝戦参加者、観戦者に配布 # LG ヲ入 
手セヨ！ ： CEPTER _ SCUP 1999 優勝者によるマップ 鲁転送 X 転送！ # SUG 0 R 0 KU :オリジナルマップ 


















•このディスクは " PlayStation " 総のソフトゥェアです。踩 M 呙碰の " PlayStation " おょび" Play ぶ ^ bn 2，’ 

で使用できます。このディスクは I ntsc | j |あるいはの表記のある白本国内仕様の " PlayStation " 
および " PlayStation 2" にのみ対応しています。海外仕様の" PlayStation ••では{吏用できません。他の機種でお使いに なると：— 
機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い!?#を¥える為合がありますのでにおやめください。•ソフ 'トウェアの 
「解説籌」および、お使いになる機種の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みのエ、正 しい: 4M でご M 由く だ ざ T 、。' •この • 
ディスクを” PlayStation " および " PlayStation 2" 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトルなどが 印飼 ざれス, 
いる 面） が見えるようにのせてください。また、" PlayStation ，，本体にセットする場合は、 中 婆分を軽く押し込み、 ディスクを 
安定させてください。•プレイ# Y 後" PlayStation "本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、 ディスクの、: 
回転が完全に止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを ‘つけたり 


本体の故障の原因になりますので、絕対におやめください。•直射日髮があたるところや暖房器具のくなど、高温 q ところに 
保管しないでください。湿 A の多いところも避けてください0 •ディスクは‘萬面とも手を触れないようにってください。 
•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。•指紋や ほこりによる/ 
ディスクの汚れはの乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう。•ふだんのお 手入れは、 
柔らかい布でディスクの羊心部から外周 fe に南かって成し射状に軽くふいてください。•ベンジンやレコードク リニ ナ<へ 
静電気喊止細などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、，あるし/は 
接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故障の k 因となりますので i 鈴にす吏せしないでください。•プレイ 
終了後はディスクをケースに戻し、児の手の届かない場所に保管してください。ケースに入れずに蓳ねたり杳な 
立てかけたりすると、そりやの原因になります。•このディスクの中心孔に、 fe など身体の一部を故意に欠しないで ' 


ください。抜けなくなったり、身体を f 篡つけることがあります。•このディスクを絶対に投げないでください。 人 妹 その他を 
M つける恐れがあります。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損し けがをす.ること# 
ありますので絶対におやめください。•お塞 A の誤ったお取り*扱いによりし生じたキズ、破損などに関しては いたし、 
かねますので、あらかじめピ了承ください。 •" PlayStation " および "PlayStation 2" 本体を液晶方#以外のプロジェク j ョレテレビ 
(スクリーン影方式テレビ）にはつながないでください。(画面の焼き付き）が起こることが ありま才。に 
静止画を表示しているときは、癌 11現条が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては••メモリー カード"や " PocketStation " 

が必要な場合があります。詳細はソフトウヱアの「解説書」などで確認してください。 

•プレィする自 4 は顯のた め、 1織 ごとに Mis 如 Wi 、 を命ってくださぃ。•■て ぃる ㈣ ゃ雖雜 、 
の時はプレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて ください。 •ごくまれに、 

弓論い光の激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に氣肉のけいれんや意識の M 契などの雀获. 
を起こす人がいます。こうした験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ 6 4^の画面を 見ていてこのような 

しゅうじょう 11 11 ^ ^ ^ ものよ •にしょうじぞう か•ん ば*い ち*うし いし/ 

症状や、めまい•吐き気 • 疲労感•乗り物酔いに似た症获などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、 医師の診察を受けて 
ください。•お使いになる機種の扱説明#」「健康のためのご注意」をよく il んで M しくご消くださ い。パ i 








